Fiche d'action N°10 : Informatique grande section

- apprendre a utiliser un objet technique et programmahle
- Grace a ces outils, progressar dans les autres disciplines
- utiliser ces outils pour construire un projet

- travailler an complément sur I'outil informatigue comme outil pour progresser dans les
autres disciplines * les entants parlicipent chaque semaine & un ou 2 ateliers dirigés.

- Le nombra d'ordinateurs parmet un atelier qui concerne % de ia clagse, qui travaille les
nolions etudiées avec cet oulil

- Exemple de Lravaux proposés e plus fréquemment : Taper un texte dans le logiciel de
lraiternent de texte, apprendre les lettres st les chiffres grace au logiciel REB éducatif,
apprendre du vocabulaire grace a RED éducatif ot & lectéme, dtiliser un tableau a double
entrée, remettre en ordre des images séquentielles ou alterner des rythmes. Dénombrar st
g'initier a la lecture avec les logiciels de Génération 5.

- Les enfants peuvent aussi accéder librement aux ordinateurs gquand ils ont finl une activité.

bserver les effets attendus”

- evaluation dans le logiciel RFR pour constater individucllement les progrés dans
F'apprentissage dos chiffres et des lettres, ainsi que dans les autres domaines
evaluation de la rapidité et de I'aisance dans l'utilisation da I'outil {frappe, connaissance du
clavier el de Ia souris).

- Permettre a des enfants qui n'y ont pas aceds de g'initier & linformatique et a d'autres d'utiliser
un outil différent pour ameliorer leur potentiel
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